Capitulo 23 (guifiada, alabeo y cabeceo)
Vamos a ver como podemos trabajar con guifiada, alabeo y cabeceo.

En el primer ejemplo queremos trabajar el angulo de guifiada.

Segln vayamos girando el Hub el motor tiene que rotar en grados inversos para que siempre
apunte a la misma direccion.

T

Este es el cddigo:

E fijar dngulo de guifiada a 0

@ B+ ir porlantamiscoria » ala posicion E nguode guiiada » * ()




El segundo ejemplo con cabeceo

Segun vayamos inclinado el Hub por la parte delantera o trasera nuestro motor se tiene que
mover para sefialar en la misma direccion.




Tercer ejemplo alabeo

Este sera el codigo:

@ B ¥ porlnmamiscona~ ak posicin E nguode alabeo v * ()



Ahora queremos controlar simultdaneamente el cabeceo y alabeo para esto vamos a realizar el
siguiente montaje.

El siguiente cddigo QR veremos cdmo tiene que actuar nuestro proyecto.

Este es el cddigo:

A~ ir porlantamadscorta » ala posicion

B+ ir porlantamiscorta> alaposicion




